
DIGIcas社提携 海外メーカー お客様事例 

ROSS Video社 クアーズ・フィールド 
Coors Field 

主な導入製品 
■プロダクション・スイッチャー 
Acuity 
 
■リアルタイムグラフィックス 
XPression Tessera 
 
■カスタム制御ソフトウエア 
DashBoard 
 

The Solution 
HDRワークフローの複雑さに対応す
るため、ロッキーズはROSS Videoに
全ての映像機器を統合的に制御する
システムの設計を依頼しました。 
このシステムには、制作コントロー
ルルームとLEDディスプレイ制御シ
ステムの基盤にROSS Video製品を採
用しています。 
 
具体的には、XPression Tesseraとい
うグラフィックデザイナ・コント
ローラー使用して、コントロール
ルームからHDRコンテンツを会場中
の様々なディスプレイに提供しま
す。 
さらに、XPression TesseraはN+1冗
長構成になっており、ワンクリック
でシステム障害からの復旧が可能で
す。そして、LEDディスプレイに供
給されるすべての映像コンテンツ
は、リアルタイムで高解像度かつ正
確にレンダリングされます。 

Introduction 
コロラド・ロッキーズはコロラド州
デンバーを本拠地とするメジャー
リーグベースボール(MLB)チーム
で、海抜1600メートルに位置し、
ロッキー山脈を一望できるクアー
ズ・フィールドでホームゲームを
行っています。 
 
MLB初のハイダイナミックレンジ
(HDR)を採用したスタジアムです。
クアーズ・フィールドはロッキーズ
ファンに今までにないような斬新な
スタジアム演出を提供しており、そ
のハイライトは左中間にある巨大な
ロッキー山脈を模した巨大なビデオ
ボードが革新的な演出を象徴してい
ます。 
 
The Challenge 
2017年、ロッキーズは25周年を迎
え、これを記念して、クアーズ・
フィールドでのファンがより一層楽
しめるよう、スタジアム内における
演出技術のアップグレードを行いま
した。 
 
全ての工程でHDR技術を適用する
HDRワークフローが、このバージョ
ンアップの中核を担いました。コン
トロールルームに入ってくるすべて
の信号が1080p規格にアップコン
バートされるようになったのです。 



クアーズ・フィールド 

The Impact 
コントロールルームとディスプレイ・コントロール・ソ
リューションを統一することで、ロッキーズはHDRでコンテ
ンツを生成し表示するための一元化されたワークフローを実
現することができました。 
また、カスタマイズされたDashBoardパネルを追加すること
で、ボタンを押すだけで会場全体を一括でコントロールでき
るようになりました。 
 
XPressionとDatalinqサーバーを組み合わせることで、
RockiesVisionチームは、試合中の様々なデータをリアルタ
イムでスタジアム内の各ディスプレイに表示することに成功
しました。そうしてファンの観戦体験を更に高めていったの
です。 
 
HDRの作業工程をサポートする技術を提供するだけでなく、
Ross Videoのクリエイティブ・サービス部門であるRocket 
Surgeryは、ロッキーズのチームと密接に協力し、グラ
フィック・パッケージのクオリティを向上させました。 
 
Donehoo 氏は、Rocket Surgery が彼らのゲームプレゼンテー
ションに与えた影響について、次のように付け加えました。 
「彼らはXPressionとDashBoardの構築を通して、私たちを
一歩一歩サポートしてくれました。 
開幕を迎える頃には、私たちと同じように試合というショー
の成功に関心を持ってくれているように感じました。 
全体として、この大胆な新しい技術の導入は、クアーズ・
フィールドでの観戦体験のを充実させるのに大きく貢献して
くれました、その大部分はROSS Videoチーム全体のおかげ
です。」 

 

採用されたROSSソリューション 

● プロダクション・スイッチャー Acuity 
● リアルタイムグラフィックス送出用 XPression 
● LEDディスプレイ制御用 XPression Tessera 
● スタジアム全体をコントロールする DashBoard 
● 映像配信用サーバー Tria+ 

「スタジアム担当者の声」 

 

 

「私たちのプロジェクトでは、メインディスプ
レイ、キャラクタージェネレーター、壁面ディ
スプレイ、コンコースモニターへの映像供給全
てにRoss XPression StudioとTesseraを採用する
ことにしました。XPressionを統一されたグラ
フィック・プラットフォームとして使用するこ
とで、統一したデザインを保ちながら、データ
に基づいたレイアウトやアニメーションを書く
ディスプレイへ一括して出力するとができまし
た。 

ジェフ・ドネフ 
ロッキーズ ビジョンマネージャー 


